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. Au Cheetah
'1 _lL Conservation Fund

qui, depuis 1991,
travaille activement
a la protection et a
la sauvegarde des
guépards. Et a tous les
organismes qui luttent
contre le braconnage
et pour éviter 'extinction
de plusieurs espéces,
dont le rhinocéros blanc,
I"éléphant et le lycaon.
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TU T'APPRETES A LIRE
UN ROMAN IMMERSIF!
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iv u u intrigue.
Ce livre te place au cceur de l'intrigue

15

C’est une histoire construite comme
un labyrinthe. Chaque chapitre
se termine par une énigme.

EL

Sa résolution est la clé de ta progression.

Chaque indice récolté te servira

-

a décoder ta lecture.
La table des matieres sera ta boussole
dans le livre. Utilise-la pour découvrir
I'ordre des chapitres.

Rivalise d'ingéniosité pour percer
le mystére de ce roman!
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UNE ROUTE
DANGEREUSE

Il est tres tot. Le soleil pointe a
'horizon. Dans quelques minutes,
vous arriverez a Kolmanskop,
un village fantdme balayé par
les vents et envahi par le sable.
Tu attends ce moment avec

impatience depuis votre arrivée



en Namibie, deux semaines
plus tot.

Emerveillé, tu découvres
I"Afrique en compagnie de ta
sceur et de tes parents. Vous
avez déja parcouru plus de trois
mille kilométres en voiture et
vu tellement de choses. C'est
un voyage captivant, qui vous
amene a visiter des lieux surpre-
nants et a cotoyer des animaux
fabuleux. Dans I'immense parc
d'Etosha, au nord du pays, vous
avez croisé des centaines d'anti-

lopes, de zébres et de gnous. Ils



se déplacent librement et n‘ont
pas peur des humains. C’est inti-
midant de les approcher. Tout
comme les majestueux oryx aux
cornes effilées et au pelage
éclatant, qui n'hésitent pas a
galoper pres de |'auto. Vous avez
méme entrevu quelques rhino-
céros blancs, des animaux peu
sociables qui se querellent sans
cesse entre eux. A |'opposé,
vous avez adoré observer les
attachants suricates, de petits
mammiféres trés vifs, mais aussi

tres peureux.



A Okonjima, vous vous étes
méme aventurés dans la brousse
avec un guide, a la rencontre
du léopard et du guépard, le
félin le plus rapide au monde.
Et sur tout le territoire, vous
avez apercu des girafes, des
autruches et des éléphants par
dizaines. Protégeant leurs petits,
toutes ces bétes sont en quéte
permanente de nourriture et se
retrouvent chaque jour autour
des rares points d’eau, qu’elles
partagent pour survivre. Le spec-

tacle est hallucinant.
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Seuls les lions et les hyénes
demeurent invisibles. Ces dan-
gereux prédateurs chassent la
nuit et fuient la présence de
I'hnomme. Il est tres difficile d’en
rencontrer. Tout comme les
babouins, des singes agressifs
qui se déplacent en bande et
dont il faut se méfier.

Apres avoir exploré la zone
montagneuse du nord et les
plaines du centre, vous traversez
maintenant le désert du Namib.
Vous vous dirigez vers le village

fantéme de Kolmanskop, un site
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abandonné par ses habitants
dans les années 60. Un endroit
ou le temps s’est brusquement
arrété, le jour ou les mineurs
ont cessé d’extraire des dia-
mants du sol pour aller chercher
fortune ailleurs. Les quelques
images du lieu que tu as vues sur
Internet t'ont beaucoup impres-
sionné. Depuis, tu réves de te
promener entre ces maisons
et ces batiments qui, de |'ex-
térieur, semblent relativement
bien conservés. En fait, c'est de

'intérieur que les habitations
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sont rongées, lentement dété-
riorées par le sable qui s'infiltre
et s'accumule dans les moindres
recoins.

La route est poussiéreuse, et
le paysage, rocailleux et aride.
Vous roulez depuis plus d'une
heure, sans avoir croisé une seule
autre voiture ni apercu d’'habi-
tants. Ta sceur s'impatiente:

— J'ai chaud, on arrive quand?

— Dans une quarantaine de
minutes environ, répond ta
mere. Nous ne sommes plus tres

loin, mais nous ne pouvons pas
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rouler plus vite sur cette piste.
Elle est recouverte de pierres et
de sable.

Inquiet, ton pere ajoute:

— J'espére seulement qu’on
ne s'est pas trompés de chemin
au carrefour. Les indications
sont plutdt rares dans le coin.

— Nous aurions da louer un
GPS, réplique ta mére sur un ton
de reproche.

— Tu sais tres que ¢a n'aurait
pas servi a grand-chose. L'agent
de voyage nous a bien avertis

que les deux tiers de ces pistes
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et de ces routes secondaires
ne figurent pas sur les cartes
routieres.

— Nous sommes perdus? s'in-
quiete ta sceur.

Aussitot, ta mere se retourne et
lui saisit la main pour la rassurer:

— Non, je ne crois pas, mais
si ¢a arrive, nous n‘aurons qu'a
retourner au lodge. Cependant,
je suis certaine que nous allons
rencontrer quelqu’un qui pourra
nous renseigner. Nous n'aurons

pas a rebrousser chemin.
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Soudain, ton pére pousse un cri
et freine brusquement. Le 4 x 4
dérape sur les cailloux et glisse
en direction du ravin qui borde
la route sur la gauche. Affolé, tu
te replies sur toi-méme, pour te
protéger. Ta sceur hurle. Ta meére
s'agrippe nerveusement a son
siege. Ton pere se cramponne
au volant et enfonce la pédale
de frein au plancher, pour ten-
ter de redresser la trajectoire du
véhicule. Par chance, la voiture
ralentit sa course et s'immobilise
au bord du vide. Un nuage de
poussiére s'engouffre aussitot

16



dans |'habitacle. Vous toussez et
VOS yeux sont irrités, mais c'est
un moindre mal. Vous avez évité
la chute, c’est |I'essentiel.

Votre pere s'exclame:

— Hola! Je ne Iai pas vu arriver

celui-la! Désolé d'avoir freiné
aussi sec, mais je n'ai pas eu le
choix. Personne n’est blessé ?

— De qui tu parles? articule
avec difficulté ta mére.

— De lui, répond-il en pointant
son index droit devant. Restez
calmes et ne faites surtout pas

de bruit. Ca pourrait |'exciter.
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A une cinquantaine de métres,
un éléphant se dresse au milieu
de la piste. La téte tournée dans
votre direction, il vous observe,
comme s'il hésitait entre poursui-
vre son chemin et vous attaquer.

— Il est énorme! s’exclame ta
mere, impressionnée. Qu'est-ce
que tu attends ? Eloignons-nous
d’ici au plus vite.

— Le moteur a calé et j'hésite
a le remettre en marche, de peur
de |"énerver. Souviens-toi de ce
qu’on nous a expliqué a pro-

pos de ces pachydermes. Ils ne
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sont pas de nature agressive,
sauf s’ils se sentent menacés.
Nous ne nous enfuirons que s'il
commence a agiter ses oreilles,
car c'est le signe qu'il va char-
ger. D’ici 13, on ne bouge pas
et on attend qu'il poursuive son
chemin.

Cependant, I'animal ne semble
pas disposé a partir. Il reste
planté 13, a vous fixer. Il fait trés
chaud et les minutes s'écoulent
trop lentement. Tu aimerais bien
te dégourdir les jambes, mais

vous ne pouvez pas sortir du

19



véhicule tant que |'éléphant
demeure dans les parages. Ta
sceur se plaint, elle a envie de
faire pipi. Ta mére lui parle, pour
I'aider a patienter. Silencieux
et vigilant, ton pére surveille la
béte, une main sur le volant et
"autre sur la clé de contact, prét
a démarrer et a filer au moindre
mouvement suspect.

Soudain, ton pere se raidit et
murmure:

— Ca y est, I'éléphant bouge.

Oh non, il vient vers nous!

20
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LA TRIBU
SECRETE

Ces gens habitent dans ce
lieu isolé, a l'abri des regards.
Un emplacement indétectable
du haut des airs et seulement
accessible par un labyrinthe de
galeries obscures. Cette tribu

secréete a choisi de vivre a I'écart
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du monde moderne pour faire
"élevage des scorpions, a moins
qu’elle ne leur voue un culte.
C'est probablement la raison
pour laquelle ils vivent cachés ici.

Soudain, une main effleure la
tienne. Tu sursautes. Un garcon
s'approche de toi en souriant et
prononce quelques mots.

— Désolé, je ne comprends
pas.

— Taiwo, insiste-t-il en se tapo-
tant la poitrine.

Tu réalises que c’est son nom.

Tu le répétes et tu articules

24



lentement le tien, qu’il tente a son
tour de prononcer. Rassuré par
cet échange, tu te retournes vers
les hommes qui t'ont conduit ici.
D’un ton calme mais ferme, tu
demandes:

— Ou est ma sceur? Je veux la
VOIr.

Il'y a un flottement dans la
foule. Tu répétes ta demande
et son nom, en dessinant dans
I'air sa silhouette. Cela fait rire
les enfants et sourire les adultes,
qui n‘ont apparemment jamais

vu ni entendu parler quelqu’un
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