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TU T’APPRÊTES À LIRE 
UN ROMAN IMMERSIF !

Ce livre te place au cœur de l’intrigue.

C’est une histoire construite comme un labyrinthe.
Chaque chapitre se termine par une énigme.

Sa résolution est la clé de ta progression.

Chaque indice récolté te servira à décoder ta lecture.
La table des matières sera ta boussole dans le livre.

Utilise-la pour découvrir l’ordre des chapitres.

Rivalise d’ingéniosité pour percer 
le mystère de ce roman !
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Mauvaise surprise

Dans ton quartier, tu marches sur le trottoir, accom-
pagné de ton ami Laurent. Il fait beau, les vacances 
d’été commenceront bientôt et, en plus, c’est ton 
anniversaire dans quelques jours. Tu demandes :

— Tu as envie de te promener à vélo ? On pourrait 
a ller dans les dunes de sable. Ça fait un moment : le 
parcours sera di�érent de la dernière fois !

— J’ai promis à ma mère que je l’aiderais dans 
le jardin, te répond Laurent.

— T’es sûr ? Mes parents rentreront tard. Je serai 
encore tout seul à la maison.

— Voyons, je suis certain que tu vas t’amuser. Tu 
sais, beaucoup de gens envieraient ta situation.
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— Peut- être, sauf que moi, c’est ma routine.
Laurent hausse les épaules :
— Vois le bon côté des choses, tu pourras connec-

ter ta console à l’écran géant et jouer jusqu’à ce qu’ils 
arrivent.

— Ouais, comme d’habitude. Mes parents ont 
probablement oublié que c’est ma fête en �n de 
semaine. Je n’ai même aucune idée de ce qu’ils vont 
m’o�rir.

Laurent ne réagit pas à ta réplique.
— Hé, tu m’écoutes ou quoi ?
— T’as vu, cette voiture- là ? dit- il en pointant son 

menton vers l’arrière.
Tu jettes un coup d’œil vers la grosse berline noire.
— Qu’est- ce qu’elle a de spécial ? Elle est bien 

belle, mais je ne crois pas que mes parents m’en 
o�riront une.

— Non, c’est pas ça. Elle roule lentement, on dirait 
qu’elle nous suit, ajoute ton ami.

Tu prends le temps de la regarder. Les vitres teintées 
t’empêchent de distinguer le visage du conducteur, 
qui porte des lunettes aux verres fumés. Tu remarques 
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une tache plus pâle, là où doit se trouver son menton. 
Il a probablement une barbe blanche.

— Voyons, Laurent, tu ne crois pas que tu exa-
gères ? C’est une voiture qui roule simplement dans 
la même rue que nous.

— Non, je te dis, on est suivis, insiste- t- il.
— Tu vas voir, on va tourner dans la ruelle et la 

voiture va continuer tout droit.
Vous avancez d’un bon pas vers l’allée, située entre 

deux rangées de maisons. La voiture ne peut pas vous 
y suivre. Vous traversez au complet la ruelle asphal-
tée. Quand vous ressortez de l’autre côté, tu t’arrêtes, 
stupéfait. La berline noire est là… et elle fonce vers 
vous en faisant un fort bruit d’accélération !

— Vite, allons chez moi, c’est tout près !
— Je te l’avais dit ! hurle Laurent en accélérant le pas.
Vous courez pour traverser la rue. Vous vous 

retrouvez dans le parc. Ta maison n’est qu’à quelques 
centaines de mètres de là. Il faut que tu accélères. Ta 
foulée est longue sur l’herbe fraîchement coupée.

Tu jettes un coup d’œil en arrière : la voiture reste 
dans la rue, mais elle longe les balançoires. À l’autre 
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bout du parc, une grande clôture en bois sépare  l’espace 
public des maisons qui le bordent. Tu devras sauter 
par- dessus pour t’assurer d’arriver sain et sauf chez toi.

— Vite, Laurent !
— Je te suis. Vas- y, tu cours plus vite que moi !
Tu attrapes la planche devant toi et tu l’escalades 

rapidement. Tu fonces à travers la cour, contournes 
la piscine et te fau�les entre la maison et la mini- 
fourgonnette. Tu essaies de sortir ton téléphone 
de ta poche, mais il est coincé dans la doublure du 
tissu. Ce n’est pas grave, tu vois ta maison ! Tu vas y 
arriver !

La berline noire est là. Elle avance dans ta direc-
tion. Tu allonges le pas et tu fonces vers la porte. Tu 
grimpes les marches en deux enjambées. La voiture 
s’arrête devant ta cour. Tu sors nerveusement tes 
clés de ton pantalon. Tu jongles avec ton trousseau 
pour attraper la bonne.

Dès que tu la trouves, tu agrippes la poignée. Tu 
entends une portière claquer.

En tremblant de stress, tu insères la clé dans la 
serrure.
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Au même moment, une aiguille perce ta peau. Elle 
s’enfonce légèrement dans ton pouce, avant que tu le 
retires. Tu te sens déjà engourdi.

Tu tombes vers l’arrière.
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On me trouve 
après le sommeil 
pour commencer 

la journée.

Ce mot est un indice pour découvrir 
le titre du prochain chapitre. 

Trouve-le dans la table des matières.

Pour lire la suite, résous l’énigme.




